
  لسمات اللاعب العوامل الخمسة مقیاس

  :التوجھ الاجتماعي
  .التفاعل مع الآخرین داخل اللعبةحب أُ . ١
 (R)   .اللعب منفردًا أفُضلغالبا  .٢

 (R)   .خرینآأشخاص  اللعب معحب أُ لا  .٣

 .نترنت مع لاعبین آخریناللعب عبر الاحب أُ . ٤
 .فرق أو نقابات  اللعب فيالألعاب التي تسمح لي بحب أُ  .٥

  :التوجھ الجمالي
 .خرعالم اَ في  بأننيالألعاب التي تجعلني أشعر حب أُ . ١
 .لاستكشافھا لألعاب ذات عوالم أو أكوان مُفصلةاحب أُ . ٢
  .داخل الألعاب الأخرى العناصر المرئیةمن المناظر الطبیعیة أو  بالانبھارغالباً ما أشعر . ٣
 .اللعبة. أحُب تخصیص ما تبدو علیھ شخصیتي داخل ٤
 .قضاء بعض الوقت في استكشاف عالم اللعبةحب أُ  .٥

  :التوجھ السردي
 .أستمتع بالروایات المعقدة في اللعبة .١
  .الألعاب التي تجذبني نحو قصتھاحب أُ  .٢
   (R)   .عادة ما أتخطى أجزاء القصة أو المشاھد المكملة لأحداثھا أثناء اللعب .٣

 (R)   .یعیق اللعبأشعر بأن سرد أحداث القصة باللعبة غالبا ما  .٤

  (R)   .القصة لیست مھمة لي أثناء اللعب .٥

  :توجھ التحدي
 .أستمتع بالتحدیات فائقة الصعوبة في الألعاب .١
  .الصعوبة من مستوى أعلىب الألعاب ألعب عادةً  .٢

 .الألعاب التي تتحدي قدراتيحب أُ  .٣
 .یعجبني أن التقدم في اللعبة یتطلب مھارة .٤
  .الألعاب عندما یصعب تحقیق الأھداف فيیعجبني  .٥

 توجھ الھدف 
 (R)   .عادة لا أھتم إن لم أكُمل جمیع الأجزاء الاختیاریة في اللعبة .١

    .أشعر بالضغط العصبي إن لم أكُمل جمیع المھام في اللعبة .٢

 .أن أكُمل جمیع المھام والأھداف في اللعبةحب أُ  .٣
 .%١٠٠الألعاب بنسبة  حب إكمالأُ  .٤
  .نھاء المھامحب إأُ  .٥
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  قصیر.من أجل استبیان  ) نقاط الخمس
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