Fem-faktor skalaen for spillerkaraktertraek

SOCIAL ORIENTERING:
1. Jegkan godtlide at interagere med andre mennesker i et spil
2. Jeg foretraekker ofte at spille spil alene. (R)
3. Jegkan ikke lide at spille med andre mennesker (R)
4. Jegkan godt lide at spille online med andre spillere.
5. Jegkan godtlide spil, hvor jeg kan spille i klaner eller hold.

ASTETISK ORIENTERING:
1. Jegkan godtlide spil, som far mig til at fgle, at jeg faktisk er et andet sted.
2. Jegkan godt lide spil med detaljerede verdner og universer, der kan udforskes.
3. Jeger ofte dybt fascineret af landskaberne og andet spilgrafik.
4. Jegkan godtlide at skraeddersy, hvordan min karakter ser ud i et spil.
5. Jegkan godt lide at bruge noget tid pa at udforske spilverdenen.

NARRATIV ORIENTERING:
1. Jegnyder komplekse narrativer I et spil.
2. Jegkan godt lide spil, som fanger mig med deres fortzelling.

3. Jeg springer som regel over historiedelene eller filmsekvenserne nar jeg spiller. (R)
4. Jeg synes, at historieforteellingen ofte kommer I vejen for faktisk at spille spillet. (R)
5. Historien er ikke vigtig for mig nar jeg spiller spil. (R)

UDFORDRINGSBASERET ORIENTERING:

1. Jegnyder meget sveere udfordringer i spil.

2. Jeg spiller som regel spil pa den hgjeste svaerhedsgrad.

3. Jegkan godt lide spil som udfordrer mig.
4. Jegkan godt lide nar progressionen i et spil kraever dygtighed.
5. Jegkan godtlide ndr mal er svere at opna i spil.
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MAL ORIENTERING:
Jeg er som regel ligeglad, hvis jeg ikke gennemfgrer alle de valgfrie dele af et spil (R)
Jeg faler mig stresset, hvis jeg ikke gennemfgrer alle opgaverne i et spil.
3. Jegkan godtlide at gennemfgre alle opgaver og mal i et spil.
4. Jegkan godt lide at gennemfgre spil 100%.
5. Jegkan godtlide at gennemfgre missioner.

INSTRUKTIONER TIL SCORING

e Idealt set, bgr udsagnene praesenteres for respondenten i randomiseret reekkefglge uden at benaevne
spillerkaraktertrakkene. Anvend en enigheds-likert-skala med 7-trin for mere pracision eller med 5-trin
for en kortere spgrgeskemaundersggelse.

e Udsagn som er markeret med et (R) skal reverseres fgr scoring.

e For at score hver spillerkaraktertraek, skal man blot tage gennemsnittet af likert-skalaresponsen for de fem
udsagn tilhgrende hver karaktertraek efter, at udsagn markeret med (R) er reverseret.
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