Felhasznal6tipusok hatfaktoros skalaja - magyar

Felhasznaltipusok Kérdések
F1  Orommel tolt el, ha masoknak segithetek.
F2 Szeretek segiteni masoknak eligazodni Uj helyzetekben.
F3 Szeretem megosztani a tudasomat.
F4 Fontos szdamomra masok joléte.
Szol Fontos szamomra a masokkal valo kapcsolat.
Sz02 Szeretek egy csapat része lenni.
Szo3 Fontos szamomra, hogy egy kdzosség reszének érezzem magam.
Szo4 Elvezem a csoportos tevékenységeket.
Szal Fontos szamomra, hogy a sajat utamat jarjam.
Sza2 Gyakran engedem, hogy kivancsisdgom vezessen.
Sza3 Fontos szamomra a fliggetlenseg.
Sza4 Fontosak szdmomra az Onkifejezés lehetoségei.
T1 Szeretem legydzni az akadalyokat.
T2 Szeretek bonyolult feladatokat a lehetd legjobban megoldani.
T3 Fontos szamomra a képességeim folyamatos fejlesztése.
T4 Elvezem, ha nehéz koriillmények koziil gybztesen keriilok ki.
B1 Szeretek provokalni.
B2 Szeretem megkérddjelezni a status quot.
B3 Léazadonak tekintem magam.
B4 Nem szeretem betartani a szabalyokat.
J1 Szeretem azokat a versenyeket, ahol dijat lehet nyerni.
J2 A jutalom nagyban motival.
J3  Fontos szamomra a befektetés megtérilése.
J4 Haa jutalom elégséges, akkor mindent megteszek érte.
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Trans.: Kata Szita frissitve: 2019-11-10

Hasznalati Gtmutat6:
1. A valaszokat hétfokozatu Likert-skalaval mérjuk.

a. A kérdéseket véletlenszerii sorrendben kell a valaszaddknak feltenni anélkiil, hogy a felhasznalotipu
2. Adjuk dssze (vagy atlagoljuk) az egyes felhasznalétipusokhoz tartozé valaszok értékeit.
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