
사용자 종류

P1 다른 사람 도와줄 수 있다면 나도 행복하다. 

P2 다른 사람을 새로운 상황에서 적응할 수 있게 도와주는 것을 좋아한다.

P3 나의 지식을 나누는 것을 좋아한다.

P4 다른 사람의 웰빙이 나한테 중요하다. 

S1 나한테 다른 사람들과 소통하는 것이 중요하다. 

S2 나는 팀에 속하는 것을 좋아한다. 

S3 커뮤니티의 일부라고 느끼는 것이 나한테 중요하다. 

S4 나는 그룹활동을 즐긴다. 

F1 나는 나의 진로를 따라가는 것이 중요하다.

F2 나의 호기심이 나를 지도한다. 

F3 독립성이 나한테 중요하다. 

F4 자기표현 할 수 있는 기회가 나한테 중요하다. 

A1 나는 장애를 물리치는 것을 좋아한다. 

A2 나는 어려운 과제를 습득하는 것을 좋아한다. 

A3 나의 실력을 지속적으로 향상시키는 것이 나한테 중요하다. 

A4 나는 어려운 상황을 이겨낼 수 있는 것을  즐긴다. 

D1 나는 자극하는 것을 좋아한다. 

D2 나는 현재 상태를 제기하는 것을 좋아한다. 

D3 나는 나를 반대자라고 본다. 

D4 나는 규칙을 따르는 것을 싫어한다. 

R1 나는 상을 탈 수 있는 대회를 좋아한다. 

R2 상은 나를 동기부여할 수 있는 좋은 방법이다.

R3 투자수익이 나한테 중요하다.

R4 상이 충분하면 나는 노력을 한다. 
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척도 쓰는 방범:

1. 사용자한테 항목들이 얼마나 관련되느냐에 따라 7점만점 리커트척도에서 평가한다. 

    a. 항목의 해당종류를 알리지 않고 랜덤 순서로 보여줘야 한다. 

2. 부척도의 해당하는 항목들의 점수를 따로 더한다 (아니면 평균점수를 찾는다).
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항목
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 사회형 
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